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Bunal

Noi suntem Karo si Klaro Klicker.
Celui mai bun prieten al nostru ii place
la nebunie sd bea ulei de masing. 1l
cheamé& Tom Turbo si este cea mai tare
bicicleta din lume. Noi |-am inventat si

l-am construit cu mana noastrd. “

Eu sunt Karoling si sunt cu un
minut mai mare decgt Klaro.
ASU‘nfem gemeni. Toatd lumeq
Imi zice Karo. Merg Iq
niste cursuri pentru artisti
de circ amatori. ,

Imi place s& dansez,

Eu sunt Klaro. De fapt,
ma& cheamad Constantin.
ce s& demontez

imi pla
e vechi si sa folosesc

aparat

piesele pentru A construl

altele n
Visul meu e sa creez o

&rie care sd-mi curefe

oi, inventate de

mine.

masin : ‘
dintii dimineata, sG ma speie,
s& ma pieptene si sa

..'.4". ¢ |,7.'_-I
ma imbrace. . h%%: ._
Spaghetele sunt ==

mancarea mea

preferatd.

Klaro
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sG desenez si sG-mi
confectionez propriile
carticele, cy povesti scrise
de mine. Mancarurile
mele preferate sunt

Pizza si salata de fructe

cu inghefatd de ciocolaty,

Karo

AR P @A
Hai cu noj si
ajuté-ne s§
rezolvém cazurile!
Sd inceaps

aventura!




fi plac uleiul de masing si lumina naturalg,
care-i incarcd bateriile solare. Apa nu prea
e pe gustul lui, fiindca rugineste sau face
scurtcircuit. Urdste treptele si daca

cineva indrazneste sG-| numeascd
,morman de tinichea”, o ia raznal

dine

|'|1||ﬂOl’ de p

Tom stie 111 trucuri.
De exempluy, stie:

% s& facd mini-pizza

#> s& facd inghetatd el

# s& zboare ca un zmeu
#> s& pluteascd precum o barcd de cauciuc
%> sa emitd raze de cdutare

® s& se faca plat ca un ofis




Prima aventura

\ A Sk

Esti pregitit pentru o aventurd pe mare?
Impreund cu Karo, Klaro si Tom Turbo o sa treci printr-o
intamplare misterioasa si o si descoperi o corabie de
pirati uriasa.

AVERTISMENT:
O sa intalnesti rechini si caracatite gigant!

Aceastd aventurd e presdratd cu multe intrebdri la care tu
trebuie sa gasesti raspuns. Care-i planul? Imagineaza-ti
cd esti alaturi de Tom si prietenii sdi. Pe masura ce
rasfoiesti, descoperi dacd ai gdsit raspunsul corect.
Aduni ,,puncte de pirat* iar la sfarsit poti sa afli cat de
bine te-ai descurcat in aceasta aventura.

De ce a luat-o Tom Turbo razna?
Ce se intAmpla pe corabia care are imprimat
pe vela un cap de mort stacojiu?
Sa inceapa aventura!
Rezolvi cazul!

e ——

— Numarul 24, spune Tom Turbo.

Klaro std ghemuit langa el si mestereste la incuietorile
ruginite ale unui cufar de lemn. Cand reuseste si-1 deschida,
descoperd induntrul lui o sabie din lemn.

— Numdrul 25, continua Tom numadratoarea.

Karo jongleaza cu esarfe. Merge la niste cursuri pentru
artisti de circ amatori si se descurcd destul de bine. Chiar
dacd, din cand in cand, mai scapa cate o esarfa pe jos.

— Numarul 26, adauga Tom.

— Tu numeri de céte ori scap o esarfa pe jos? intreaba
Karo, iritata.

— Nu, numar barcile de pe mare, explicd Tom Turbo.

Familia Klicker petrece cateva zile de vacantd intr-o
casuta de pe faleza, cu priveliste catre mare.

Klaro se joaca cu sabia din lemn. E vopsita cu argintiu
si chiar pare reala. Poarta o palarie de pirat si tunica unui
capitan. Costumul l-a primit in dar de la parintii lui.




Nzl opt, wiménub trei, numarul 99, striga
Totolrusbdl. hJ |

Antenele sale lungi se clatind in sus si-n jos. Baloanele
lui se umfld pand cand plesnesc.

— Tom? Ce se intampla? intreaba gemenii.

— Numarul 77, numérul unu, numdrul 33. Numar.
Atata tot, rispunde Tom Turbo.

Karo prinde toate esarfele si paseste spre el.

— Numeri gresit. Si ce-i cu baloanele tale?

Antenele lui Tom se clatina tot mai aprig. Din cutia de
trucuri se inaltd o limba de fum.

CARE-1 PLANUL?

ce peste cutia sa de trucuri. | |

" Torni apé re

Il impingi undeva la umbra.




Nu e o idee rea, dar nici nu-i rezolvd
defectiunea lui Tom.

Primesti, totusi, 2 PUNCTE

Karo arata agitata spre mare.

— Barcile au luat-o razna.

Lui Klaro nu-i vine si creada.

— Barcile cu motor au scapat de sub control.

Pe mare, bdrcile cu motor se invart ca niste titirezi.
Unele merg serpuit, altele gonesc in zig-zag.

Dar barcile cu vele isi vdd nestingherite

de drum.

— Probabil ca barcile cu motor
au o defectiune, exact ca Tom!
constatd Klaro.

— Dar cum asa? se mird Karo.

Intr-o fractiune de secunds, situatia revine la normal.
Toate barcile cu motor sunt iarasi sub control.

Klaro il activeaza pe Tom, care porneste incet.

— Ooooh, sefu, ofteaza el. Toate cele 111 trucuri...

— Toate au fost afectate?

Karo si Klaro se uitd ingrijorati la ecranul lui Tom.

Tom testeaza fiecare truc in parte. Cand verifica si
trucul numarul 111, anunta:

— Surpriza. Mirare. Toate trucurile functioneaza.

— Foarte ciudat, comenteaza Klaro.

In fata casei opreste o masina, din care coboara
domnul §i doamna Klicker. Au adus pizza. Toatd familia
se aduna la masa pe terasd si se bucurd de mancare.
Tom Turbo bea o doza de ulei de masina ca sd-si

recapete puterile.
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Gemenii povestese, ee-s-a intamplat. Nici parintii nu
au o explicatie.

— Sefu, alarma! striga Tom.

In clipa urmatoare scuipd ulei de masind ca o fantand
arteziana. Topiie de colo, colo si scoate sunete stridente.
Cei trei pescirusi care zboard deasupra tipa la randul lor.

Cateva momente mai tirziu, Tom se calmeaza.

\,,. CARE-1 PLANUL?
\@ il dezasamblezi pe Tom si ii verifici toate trucurile.
V Observi cu atentie ce se intampld pe mare.
_.n_ L siaeopketaat 2 s I_ L e % i

S Cobori pe plaja si cauti indicii ocolo.]




